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GUIA DE MEJORAMIENTO 2025

ASIGNATURA: TECNOLOGIA GRADO: SEXTO

1. ¢(QUE DEBO MEJORAR?
El objetivo de esta guia es ayudar a fortalecer lo que aun necesita mejorar. Aqui encontrara
actividades disenadas para apoyar su aprendizaje y avanzar con mas seguridad.
jPuedes lograrlo!

Objetivos
e Fortalecer las habilidades de los estudiantes para mejorar sus destrezas y argumentos en la parte
conceptual y practica.
e Aplicar los conocimientos adquiridos sobre la importancia de los dispositivos de entrada y salida en
la vida cotidiana.
e Explorar e identificar los artefactos tecnolégicos que utilizamos en la casa y colegio.

Querido estudiante en esta guia de mejoramiento vas a encontrar preguntas del | y |l periodo esto con el fin
de que puedas alcanzar los D.B.A minimos de aprendizaje, animo puedes lograr tu meta y como premio
ganar el afio escolar 2025.
A continuacion te nombraré los temas que se trabajo en clase durante los dos periodos:

e Hardware y software.

e Dispositivos de entrada y salida

e Artefactos y su clasificacion

e lLasT.IC.

Tienes que tener en cuenta para la elaboracion de esta guia las siguientes instrucciones:
e Leer atentamente cada uno de los puntos antes de responder.
e La nivelacion se debe de presentar completa y bien presentada en una hoja de examen y carpeta de
cartdn oficio marcada con su nombre- grado -fecha.
e No se aceptara la guia incompleta.

e Esta sera la guia para recuperar el 1er y 2do periodo de la asignatura de Tecnologia e Informatica.
Sustentacién

e | a nota se dara de acuerdo a la rubrica que aparece al final de esta guia. Recuerde que la nota maxima
de la nivelacion es 3.5

2. ¢QUE DEBO RECORDAR?
Aqui encontrara explicaciones, ejemplos y orientaciones que le ayudaran a comprender y resolver
cada actividad. Lea con atencion, siga paso a paso las indicaciones y apdyese en los recursos que
se le brindan (como imagenes, textos o enlaces).

jRecuerda que se puede aprender de diferentes formas!

e ;QUE ES HARDWARE?
En informatica, el hardware se refiere a todos los componentes fisicos y tangibles de un sistema informatico,
como la CPU, la memoria RAM, el disco duro, el teclado, el monitor, etc. En resumen, es la parte que puedes
ver y tocar de una computadora.

e ;QUE ES SOFTWARE?

El software es un conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas que le dicen a una computadora
u otro dispositivo electronico qué hacer. Es la parte intangible de un sistema informatico, que incluye desde
sistemas operativos hasta aplicaciones y juegos. El software permite a los usuarios interactuar con el
hardware y realizar diversas tareas.
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e ;QUE SON LOS DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA?

Dispositivos de entrada

Los dispositivos de entrada son aquellos equipos encargados de introducir datos en la memoria central de
la computadora para su tratamiento. A través de ellos se transforma la informacion de entrada en sefiales
eléctricas.

Ejemplos de dispositivos de entrada podemos mencionar los siguientes:

1. Teclado: permite la comunicacion entre el usuario y la computadora. Dispone de un conjunto de teclas
agrupadas en cuatro bloques denominados alfabético, numérico, de control y teclas de funcién.

2. Raton o mouse de computadora: es una unidad de entrada constituida por una pequefia cajetilla con
controles que se adapta a la mano y permite el movimiento del cursor en la pantalla. Existen ratones
mecanicos, 6pticos y opto-mecanicos.

3. Lectora de cédigo de barras: se utiliza un lapiz éptico o un haz luminoso formado por un rayo laser
capaz de realizar una imagen tridimensional que permite leer el cddigo en cualquier posicion.

4. Unidad de disco optico: son unidades para la lectura y escritura de los discos 6pticos. Utilizan una
técnica de grabacion y lectura donde se analizan las reflexiones de determinadas longitudes de onda sobre
una superficie por medio de un haz luminoso producido por un rayo laser.

5. Escéaner o scanner: dispositivo de entrada de datos que sirve para digitalizar documentos en formato
fisico, como fotografias y textos, para ser procesado en la computadora.

6. Palanca de control para juegos o joystick: consiste de una caja de la que sale una palanca o mando
movil que envia la informacion del movimiento de la palanca y es registrada como posiciones en la pantalla.
Se utilizan en videojuegos y aplicaciones gréficas.

7. Micréfono: son dispositivos que reciben las sefiales de audio y las transforman en senales eléctricas que
son procesadas por el computador.

8. Camara fotografica digital: dispositivo que se puede utilizar para introducir imagenes sin necesidad de
revelar.

9. Camara digital de video o Webcam: es una camara que transmite imagenes en tiempo real a una
computadora.

10. Tableta grafica o mesa digitalizadora: permite al usuario dibujar o escribira mano con un lapiz especial,
cuya imagen aparece en la pantalla de la computadora.

11. Sistemas de adquisicidon de datos analégicos: son dispositivos con sensores que detectan variables
fisicas, como temperatura y presion, y transforman esas sefales analdgicas a digitales para su
procesamiento por una computadora.

DISPOSITIVOS DE SALIDA:

Un trazador grafico o plotter imprimiendo un cartel.

Los dispositivos de salida son los equipos que presentan la
informacion al usuario de forma comprensible, ya sea a
través de imagenes, texto, sonidos o tactil. Estos realizan
la funcion de extraer datos de la memoria central hacia el
exterior.

Como ejemplos de dispositivos de salida encontramos:

1. Pantalla o display. consiste en un sistema de
representacion mediante configuraciones de puntos
luminosos denominados pixeles. La resolucion de pantalla
es el numero de pixeles que posee. En las computadoras
de escritorio o desktop se le conoce como monitor.

' 2. Impresoras: son unidades de salida de datos
soportados en papel. Existen diversos tipos de impresoras, entre ellas las impresoras térmicas,
electrostaticas, de tinta y laser.

3. Altavoz: son dispositivos que transforman las sefiales eléctricas en sefales de audio.

4. Trazadores graficos o plotters: son dispositivos capaces de imprimir un grafico o dibujo.

5. Robots: son unidades de salida que poseen un complemento mecanico capaz de realizar movimientos
ordenados desde la computadora.

6. Generadores de voz: son dispositivos capaces de dar una salida audible mediante un sintetizador de
voz.




Dispositivos mixtos (de entrada y salida)

Un dispositivo de entrada y salida, como esta impresora multifunciones,
permite introducir informacién (escanear) y presentar informacion
(imprimir).

Los dispositivos de entrada y salida o dispositivos mixtos permiten la
introduccion y extraccion de datos en la memoria central.

Son ejemplos de dispositivos mixtos los siguientes:

1. Pantalla tactil: es una pantalla que incluye un dispositivo que reconoce

A la zona de la misma donde se ha realizado un pequefio contacto con el
=== dedo.

2. Impresoras multifuncion: son equipos con la capacidad de realizar varias funciones, como imprimir,
escanear y fotocopiar.

3. Teclado MIDI (Musical Instrument Digital Interface): son teclados musicales parecidos a pianos
electrénicos que permiten la interconexién de distintos instrumentos musicales y accesorios electrénicos.
Pueden recibir tanto las sefales de instrumentos musicales como generar sonidos.

4. Terminales punto de venta: son unidades de entrada/salidas especiales para aplicaciones de tipo
comercial. Estos dispositivos han sustituido las cajas registradoras antiguas.

5. Terminales para operaciones financieras: mas conocidos como cajeros automaticos, son unidades
conectadas a una computadora central de una entidad financiera para la realizacién de operaciones de los
clientes de dicha entidad.

que puede interesar:

¢.QUE SON LOS ARTEFACTOS TECNOLOGICOS?

Los artefactos tecnolégicos son los dispositivos concebidos
y creados por el hombre de manera deliberada para solventar
necesidades o facilitar ciertas tareas, empleando para su
construccion y funcionamiento las virtudes de la técnica y

la ciencia.

Los artefactos tecnolégicos suelen ser objetos materiales
desplazables, abocados al cumplimiento de una funcién
puntual, que por lo general busca ampliar los limites
materiales del cuerpo humano.

EJEMPLOS DE ALGUNOS ARTEFACTOS TECNOLOGICO Y SU USO:

e Licuadora. Inicialmente bautizada como vibradora por sus inventores norteamericanos, es uno
de los electrodomésticos mas usuales en la cocina contemporanea, permitiendo la creacion de
mixturas mas o menos uniformes de diversos alimentos y sustancias

e Televisor. Uno de los grandes artefactos del siglo XX, cuyo impacto en la vida humana revolucion6
la manera en que entendiamos la comunicacién y la informacion. Se trata de un artefacto de
recepcion y reproduccion de sefales audiovisuales, parte final de todo un sistema de captacion de
imagenes cuyos origenes se remontan al del cine y la fotografia.

e Horno microondas. Otro electrodoméstico de uso popular en nuestros tiempos, opera sobre los
alimentos a partir de la generacion de ondas electromagnéticas de unos 2,45GHz de frecuencia,
la suficiente para calentar e incluso cocinar.

e Camara fotografica. El origen de la camara fotografica se remonta a finales del siglo XIX, cuando
la empresa de capturar técnicamente la imagen empezo a ser un suefio alcanzable. La camara
contemporanea es fruto de la evolucion tecnolégica de optica moderna, quimica y
computarizacion.

e Control remoto. Los mandos a distancia son artefactos tecnolégicos de uso comun en diversas
industrias hoy en dia, como la automotriz, la television y otros electrodomésticos, e incluso la
industria del juguete. Es hecho posible gracias a la manipulacion electrénica del infrarrojo y las
sefales de radio.

e Videocamara. El paso logico después de la camara
fotografica y el invento de la television y el cine.
Capturar imagenes en movimientos, convertirlas en
sefales electrénicas y almacenarlas en un
dispositivo portatil es hoy en dia tan usual, que ni
siquiera reparamos en la maravilla que entrafia
semejante posibilidad, impensable pena hace un
siglo.

Computadoras. La gran revolucién tecnoldgica de finales
del siglo XX habria sido imposible sin las computadoras
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modernas, aparatos formidables comparados con las calculadoras y sistemas de tarjetas perforadas que
fueron alguna vez. En tanto herramienta multifacética y veloz, y sistema de gestion de datos, revolucioné
para siempre el trabajo y las relaciones sociales humanas, engendrando toda una gama de artefactos
inteligentes.

¢QUE SON LAS TIC?
TIC significa Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y, de acuerdo con el Ministerio de las TIC,

comprenden el conjunto de recursos y soluciones tecnoldogicas que posibilitan la recopilacién, el
procesamiento, el almacenamiento y la transmision de informacién de todo tipo.

Este concepto estd compuesto por:

e Las tecnologias de la comunicacion (TC): radio, teléfono, television, etc.
e Las tecnologias de la informacion (IT): todos los procesos y herramientas involucrados en la
digitalizacion de datos.
Al combinar ambos conceptos nos dan como resultado todos los recursos y herramientas mediante los
cuales las personas pueden comunicarse, acceder a contenido en internet, la educacion virtual o a distancia,
el teletrabajo, etc. Como ves, las TIC estan intimamente relacionadas con muchas de las cosas que
realizamos en el dia a dia.

CARACTERISTICAS DE LAS TIC
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion se caracterizan por:

Permitir el almacenamiento, creacion y transmision de informacion inmaterial.

Facilitar el acceso a informacion de manera instanténea.

Permitir la comunicacién instantanea con otros dispositivos, incluso al otro lado del mundo.

Permitir la comunicacion bidireccional entre personas sin importar en dénde se encuentre cada una.
Permitir la interaccién bidireccional entre usuarios y dispositivos.

Facilitar la automatizacién de todo tipo de tareas para facilitar la vida cotidiana de los usuarios.

Las herramientas TIC son transversales a todos los sectores y ambitos de la vida humana: educacion,
salud, gobierno, comercio, trabajo, etc.

e Las TIC caracterizan por estar en constante actualizacién e innovacion.

3. ¢COMO VOY A MEJORAR?

Realizar la serie de actividades disefiadas para ayudarle a comprender mejor los temas que desarrollaron
en clase. Estas tareas estan pensadas para reforzar lo aprendido durante el primer y segundo periodo.
Siga las instrucciones, organicelas bien y entrégalas en el formato y tiempo indicado.

iEs momento de brillar!

ACTIVIDADES:
1. A continuacion, hay una lista de elementos. Escribe si corresponden a hardware o software:

ELEMENTOS ¢(HARDWARE? . SOFTWARE?
TECLADO
GOOGLE CHROME
PANTALLA
PAINT
IMPRESORA
INTERNET
WORD
PARLANTES
DISCO DURO
WHATSAPP
Conceptos basicos

2. ;Qué es un dispositivo de entrada y de salida?
(Escribe tu definicion)

CLASIFICACION DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA:
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3. Clasifica los siguientes dispositivos en la tabla segtiin corresponda:

Mouse, Impresora, Teclado, Monitor, Micréfono, Proyector, Escaner, Parlantes, Camara web-
Trazadores graficos o plotters -Teclado - Unidad de disco éptico- Teclado MIDI- Palanca de control

iara '|ueios o i’oistick- Terminales iara oieraciones financieras.

Relaciona con una linea
4. Une con una linea cada dispositivo con su funcion principal.
1. Teclado —

A. Muestra la informacion visual.

2. Monitor — . g
B. Permite escribir textos.
3. Impresora — C. Permite hacer clic y mover el puntero.
4. Mouse — D. Imprime documentos en papel.
5. Parlantes — E. Reproduce sonidos.
6. Micréfono — F. Graba la voz.

5. Verdadero (V) o Falso (F)
e () El teclado es un dispositivo de salida.
¢ () El monitor muestra lo que haces en el computador.
e () El escaner permite ingresar imagenes al computador.
e () Los parlantes sirven para escribir textos.
e ()Laimpresora es un dispositivo de salida.

6. Cuales son los artefactos tecnoldogicos que encontramos en la casa?

7. Responde Falso (F) o Verdadero (V) segun creas que cual es la respuesta adecuada:
Enunciado Falso Verdadero

Es bueno ingresar a link de paginas web que desconocemos

Podemos Utilizar los artefactos electronicos para obtener

informacion en redes

Es obligatorio tener acceso a las paginas web maliciosas

Los artefactos tecnolégicos hoy en dia han sido de gran aporte

a la sociedad

Nuestros padres deben estar al tanto de lo que hacemos en las

paginas web

Es bueno usar los artefactos tecnolégicos de los cuales no

sabemos su uso

8.Con base a lo que hemos visto de los artefactos tecnolégicos vamos a copiar un cuento corto:




9. Escribe 3 herramientas digitales que usas para estudiar y explica para qué sirve cada una.
Ejemplo:

e Google Classroom: me permite ver tareas y comunicarse con los profesores.
1.

2,

3
13. SEGURIDAD DIGITAL
Escribe 3 recomendaciones para usar Internet de forma segura.
1.
2,
3.
10. Verdadero (V) o Falso (F)
Escribe V si la afirmacion es verdadera y F si es falsa:
e () Las TIC solo sirven para jugar.
() El correo electréonico es una herramienta TIC.
() Debo compartir mis contrasefias con amigos.
() Las videollamadas son una forma de comunicacion digital.
() Es importante respetar a los demas en linea.

4. iCOMO SE QUE MEJORE? Con base en su trabajo y esfuerzo, evaluaremos aspectos como la
puntualidad en la entrega, la calidad de sus respuestas, su participacion en los espacios de refuerzo
y su forma de sustentar lo aprendido. Asi sabremos si logro superar sus dificultades y fortalecer sus
habilidades. iDe tu esfuerzo lograras tus resultados j

NOTA: Para nivelar solo el 1er Periodo: (Realizar actividades 1,2,3,4,5)

Para nivelar solo el 2do Periodo: (Realizar actividades 6,7,8,9,10)

que no

planteado en el plan

Valoracién ™ 0 1 2 3
Criterio de X
Evaluacion
Entrega posterior al 3 | Entrega posterior al 3
de octubre, pero de octubre, pero
Puntualidad en la | No entrega el plan | Entrega anterior a la anterior a la
entrega de la de aula en la fecha | simultanea con la sustentacién. Entrega | sustentacion. Entrega
guia. estipulada. sustentacion. del 22 de septiembre | del 22 de septiembre al
al 3 de octubre de 3 de octubre de 2025
2025
Desarrolla todas
Entrega las actividades, sin Desarrolla las
. embargo, estas no o Las actividades son
actividades q actividades
) an respuesta de - presentadas con
. incompletas, mal : suministradas dando -
Calidad de las resentadas v/ o forma precisa a lo respuesta a lo excelentes condiciones
actividades P y solicitado en el P de orden y calidad

desarrolladas en lan de . . respondiendo de forma
. corresponden a lo par . de mejoramiento y P :
la guia. . mejoramiento claray amplia a las
solicitado en el resentando con buenas tematicas del plan de
plan de P condiciones de . ; P
. . algunas - mejoramiento.
mejoramiento. = presentacion.
dificultades en la
presentacion.

Asistencia 'y
Disposicidn
durante la
sustentacion.

No asiste o no
desarrolla las
actividades
asignadas para la
sustentacion.

Asiste puntualmente
y desarrolla algunas
de las actividades
asignadas para la
sustentacion.

Asiste de forma puntual
a la sustentacién,
realizando de forma
organizada las
actividades asignadas.

Asiste de forma puntual,
atenta y dispuesta a la
sustentacion, realizando
de forma organizada las
actividades asignadas.

Sustentacidn

Semana del 14 al
24 de octubre de
2025

No comprende los
conceptos basicos
sobre de hardware,
software, artefactos
tecnoldgicos y el tic.

Se le dificulta
comprende algunos
conceptos basicos
de los temas vistos
en el ly Il periodo.

Reconoce los conceptos
basicos de los temas
vistos en clase como
hardware, software,
artefactos tecnolégicos

Pone en practica el buen
uso de hardware y
software aplicando las
ventajas que ofrece los




y el tic, aunque
presenta algunas
dificultades en dar
ejemplos claros.

artefactos tecnoldégicos
en nuestro diario vivir.

No logra sustentar la
importancia del uso
de los artefactos
tecnoldgicos y las
ventajas que ofrece
de las Tic.

Identifica los
dispositivos de
entraday salida,
pero no alcanza
clasificarlos
correctamente.

Comprende la
importancia del manejo
de los artefactos
tecnoldgicos y el buen
uso de las tic, con
algunas dificultades en
reconocer el buen uso
de las TIC en la vida
cotidiana.

Sustenta muy bien cada
uno de los puntos de la
guia teniendo claro sus
conceptos y ejemplos en
cada uno de los temas.




